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...or no need for design?



what‘s up ?



Design…

...ist teuer.

...nutzt nichts.

...kann man nicht herstellen.



understanding design
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time is money



Entwickeln...

...ist Denken & Analysieren.

...ist Entwerfen & Erproben.

...ist Verwerfen und Optimieren.



Entwickeln braucht Zeit



Serie

Entwicklungzyklus

Vorentwicklung Entwicklung Detailentwicklung Konstruktion Werkzeugbau
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Designprozess
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processing...
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...ist teuer. ...nutzt uns nichts. ...kann man nicht herstellen.



Gewinner…

...sind preis-wert, nicht billiger.

...sind schlauer, nicht einfallslos.

...sind besser, nicht genauso gut.



Design…

…erklärt Funktionalität und Funktionalität überzeugt

…kommuniziert positive Ausstrahlung

…motiviert für das Produkt , die Marke und die Firma

…schafft Innovation und schützt Investition

…schafft  Identität und Unverwechselbarkeit

…macht Qualität sichtbar



Aber…

...den Preiskampf gewinnt niemand.

...schnell gemacht, ist schnell verdorben.

...billig rächt sich.



Das Bessere ist der Feind des Guten.



Denn…

...nicht schnell, sondern besser.

...nicht kurz, sondern intensiver.

nicht Drehzahl, sondern Drehmoment.



speed ?



torque!



...wie es funktioniert



Denken & Analysieren



Denken & Analysieren



analysis
F-Linie E-LinieS-Linie
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Denken & Analysieren



Entwerfen & Erproben
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Entwerfen & Erproben



Verwerfen & Optimieren
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Verwerfen & Optimieren



Design... ...ist teuer. ... macht wertvoll.



Design... ...nutzt uns nichts. ... schafft Nutzen.



Design... ...kann man nicht herstellen. ... :-)



Design... ...nutzt uns nichts?



Design: Lutz Gebhardt, Frank Bosshard

Design... ...nutzt nichts?



Design... ...nutzt nichts?



Design... ...nutzt nichts?

Chicago  2007



Design... ...nutzt nichts?



Effekte... ...nutzt nichts?

Reduktion der Montagezeiten um 40%

Reduktion der Servicezeiten um 60%

Erhöhung des VK 20%



more ?



Denken & Analysieren



Denken & Analysieren



Entwerfen & Erproben



Verwerfen & Optimieren



Entwerfen & Erproben



Design... ...nutzt nichts?



Design... ...nutzt nichts?



Effekte... ...nutzt nichts?

Reduktion der Investionskosten um 80%

Verkürzung „Time to Market“ um 60%



zum Schluss







quadesign partner ag...



merci

quadesign partner ag
...lieben was überrascht


